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Schule und die Kultur der Digitalitat

,lch versuche, deinen Verstand zu befreien,
Neo. Aber ich kann dir nur die Tur zeigen.
Hindurchgehen musst du alleine.”
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Momentan:

,Ich versuche, dich gleich abzuprufen, Neo.
Nachdem ich dich durch die Tur getragen
habe.”

Oder:

Jlch versuche deinen Verstand zu befreien,
Neo. Aber die Tur bleibt zu!”

Oder:

Jlch versuche deinen Verstand zu befreien, Neo. Aber

aufgrund von landerspezifischen Regelungen ist hier bisher
keine DSGVO-konforme T0r.”
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Kultur der Digitalitat, Waschkorbdimensionen oder wie ich in einem Buch von
Benjamin von Stuckrad-Barre landete...
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Kultur der Digitalitat: Begriffe

Digitalitat als Bedingung,
die bestimmt,

was moglich ist

und was nicht.

Kultur als Prozess der Verhandlung
von sozialer Bedeutung.
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Kultur der Digitalitat: Kategorien

Referentialitat
Es geht um die Synthese von
Bestehendem und Entstehendem.

Gemeinschaftlichkeit

Die Methoden-/ Inhalts-/ und Wissensebenen
werden auch und vor allem mit den
Partizipierenden verhandelt.
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Kultur der Digitalitat

Algorithmizitat

Algorithmizitat erfordert Filterkompetenz.
Filterkompetenz erfordert Methodenkompetenz.
Methodenkompetenz erfordert Wissen Uber
Stellen, an denen gesucht werden kann und
Wissen daruber, wie die Informationen

eingeordnet und aufbereitet werden konnen.
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,2Digitalitat ist jedoch nicht ein Programm,
das Nutzerlnnen ausschalten konnen,
oder eine Umgebung, in die sie sich nicht
begeben mussen, wenn sie das nicht
wollen, sondern bedeutet die
Informatisierung der Gesellschaft.”

B Lernen in der Kultur der Digitalitat

Heldrun Allert, Michae!l Asmussen,
Christoph Richter (Hg.)

Digitalitat und Selbst

Interdisziplindre Perspektiven
ayl Subjektivierungs- und
Bidungsprozessa




Kultur der Digitalitat - Kritik

1. Es gibt keine gute Kultur der Digitalitat
2. Einbindung und Partizipation sind nicht

zwangslaufig
3. Kultur der Digitalitat ist ein Ansatz mit

Lacken (Kulturbegriff)
4. Kultur der Digitalitat als Losungswort

greift zu kurz

Vgl.: https://bobblume.de/2021/07/12/kulturderdigitalitaetkritik/, aufgeruten am 1.10.2021
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Folgen fir die Schule

Veranderte Internationale Automatisierung des
Sozialisation Zusammenarbeit Automatisierbaren

Informationsflut Komplexere Beschleunigter
Probleme Wandel

Beat Dobeli Honegger (2016): Mehr als 0 und 1 - Schule in einer digitalisierten Welt @ @ @
hep verlag, www.mehralsOundl.ch

000 ‘
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Folgen fur die Schule - und die Gesellschaft

Algorithmizitat gi ‘ ‘

Informationsflut Automatisierung des
Automatisierbaren

Referentialitat

Verdanderte
Sozialisation

Gemeinschaftlichkeit @ I‘_L_I-IE %E%

Beschleunigter Komplexere Internationale
Wandel Probleme Zusammenarbeit

=]

Beat Débeli Honegger (2016): Mehr als 0 und 1 - Schule in einer digitalisierten Welt @ @ @
0
4 hep verlag, www.mehralsOundl.ch
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Das Wille-Wissen-Werkzeug- und das TPCK-Modell

Wissen Werkzeug

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Kontext

Technologisches

Technologisches Wissen Technologisches
padagogisches Inhaltswissen
Wissen
Pada- Inhaltliches
gogisches Wissen
Wissen
Technologisches
padagogisches Padagogisches
Inhaltswissen Inhaltswissen

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Beat Dobeli Honegger (2016): Mehr als 0 und 1 - Schule in einer digitalisierten Welt @ @ @
[}
8 hep verlag, www.mehralsOundl.ch
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Erweiterung der Moglichkeiten/ Reflektiertes Lernen im
digitalen Wandel

™ Lernen in der Kultur der Digitalitat



Frage: Wie wollen wir im 21. Jahrhundert miteinander lernen?
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Grundlage: Vom Warum zum Wie

Warum? Wie?
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Allgemein

UNTERRICHT: Rezo, eine Debatte und der
Deutschunterricht = {

Von Bob Blume - 28. Juni 2020 ® 6174 . 6

Awesome Unterricht, den du gestaltest! :)

,@ wollte ich nur mal da lassen

\ 4

14. Juli 2020, 9:19 vorm.

https://bobblume.de/2020/06/28/unterricht-rezo-eine-debatte-und-der-deutschunterricht/,
aufgerufen am 18.02.2021.
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,lch versuche, deinen Verstand zu befreien, Neo. Aber ich kann
dir nur die Tur zeigen. Hindurchgehen musst du alleine.”

Imperativ: Kontrollierter Kontrollverlust
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Wie”?
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Konseguenzen fur Schulerfinnen

B Lernen in der Kultur der Digitalitat

Skills

“How we use
what we know”

Knowledge
“What we know and understand”

Interdisciplinarity
Traditional (i.e., Mathematics)
Modern (i.e., Entrepreneurship)
Themes (i.e., Global Literacy)

21st
Century
Learner

Character
“How we behave

and engage in
the world”

Mindfulness
Curiosity
Courage

Resilience
Ethics
Leadership

Creativity
Critical Thinking
Communication
Collaboration

Meta-Learning

“How we reflect and adapt”

Metacognition
Growth Mindset

© Center for Curriculum Redesign
———
Redesigning the curriculum for a 21st century education, CCR 2015




Konsequenzen fur Schiler*innen

*
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Zopfdarstellung der Kompetenz gemal OECD
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https://gisigpl.files.wordpress.com/2017/12/global-competency-for-an-inclusive-world.pdf

Unterrichtsbeispiel

Allgemein

DISKUSSION: Fridays for Future — Argumente und
Erwiderungen

Von Bob Blume - 25. Oktober 2019 ® 13544 L N0

Zopfdarstellung der Kompetenz gemal OECD
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https://gisigpl.files.wordpress.com/2017/12/global-competency-for-an-inclusive-world.pdf

Grundlage |: KMK-Strategiepapier: Leitgedanke

Die zunehmende Digitalisierung aller
Lebensbereiche fuhrt zu einem stetigen Wandel des
Alltags der Menschen. Welche digitalen
Kompetenzen mussen junge Menschen in Schule,
Ausbildung und Studium heute und in Zukunft
erwerben, um ihr berufliches und soziales Leben

gestalten zu konnen?

Ebd., 16.01.2019
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Grundlage |: KMK-Strategiepapier: Kompetenzen

DIGITALE KOMPETENZEN
KMK-Strategiepapier

Analysieren und Produzieren und
Reflektieren Prasentieren

Problemlésen und
Handeln

Kommunizieren und
Kooperieren

Schitzen und sicher
Agieren

Suchen, Verarbeiten
und Aufbewahren
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Grundlage |: KMK-Strategiepapier: Beispiel

2. Kommunizieren und Kooperieren

2.1. Interagieren

2.1.1.  Mit Hilfe verschiedener digitaler Kommunikationsmoglichkeiten kommuni-
zieren

2.1.2. Digitale Kommunikationsmoglichkeiten zielgerichtet- und situationsgerecht
auswahlen

2.2. Teilen

2.2.1. Dateien, Informationen und Links teilen
2.2.2. Referenzierungspraxis beherrschen (Quellenangaben)

2.3. Zusammenarbeiten

2.3.1. Digitale Werkzeuge fur die Zusammenarbeit bei der Zusammenfuhrung
von Informationen, Daten und Ressourcen nutzen

2.3.2. Digitale Werkzeuge bei der gemeinsamen Erarbeitung von Dokumenten
nutzen

B Lernen in der Kultur der Digitalitat



Grundlage |: KMK-Strategiepapier: Beispiel

Pladoyer fur eine groBere Nutzung der
gegebenen Freiraume
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Grundlage: Rahmen des padagogischen Tages
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Grundlage Il: Schulintern

Reflektiertes Lernen im digitalen Wandel

Funktionalitit und Verbindung zu den Nachhaltigkeit fiir
Umsetzbarkeit im Unterricht Kompetenzen im Bildungsplan moglichst viele
Gesellschaftlicher sowie didaktisch-methodischer Rahmen als Grundlage

™ Lernen in der Kultur der Digitalitat



Nachhaltiges und verbindliches Mediencurriculum

Einbindung in Gremien und
Konzepte der Schulgemeinschaft

Austausch und Entwicklung durch Verantwortliche und Schulleitung

Einarbeitung und Konzeption Information und Ruckmeldung
U;’:-e;tufenkonzept Scfil:l:;_nf—erenz/ Eltern;fleg—sc-haft
Mittelstufenkonzept GLK/ Fachkonferenzen
Oberstufenkonzept SMV

—
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Der \_(*/)_/ und die
Ambiguitatstoleranz
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Paradoxien

Dinge akzeptieren und infrage stellen

(V).

Spontan werden und das planen

Angst zulassen und mutig werden

Uberfordert sein - und kein Problem damit haben

Offen fur neues sein - und bereit, Dinge zu verlernen

Fehler fordern, um sie zu vermeiden

Dirk von Gehlen: Das Pragmatismus-Prinzip. Piper 2018.
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\_ (YY) _/-Regeln (Ausziige)

1. Keine Panik!

e ———————

3. Versuche zunachst zu beobachten und womaoglich zu
verstehen - und dann erst zu bewerten.

5. Entwickle eine Uberforderungsbewéltigur_1_gskompetenz -
was zunachst bedeutet: Akzeptiere deine Uberforderung.

12. Versuche, die Situation anzunehmen - und dann zu
gestalten.

™ Lernen in der Kultur der Digitalitat



\_ (YY) _/-Regeln (Ausziige)

19. Du solltest den Shruggie-Grundsatz kennen: ,,Kultur geht
nicht unter, sie geht weiter.”

25. Versuche, dir deiner Pragungen bewusst zu werden.

30. Vielleicht ist auch das Gegenteil (dieser Regeln) richtig.

(V)

™ Lernen in der Kultur der Digitalitat



Die Welt, auf die wir unsere Schuler*innen
vorbereiten, hat sich verandert. Wir sollten
iIhnen die Turen zu dieser Welt zeigen!

Aus: 10 Empfehlungen zu digitalem Fernunterricht, Blume 2020.
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Zeit fur:

Fragen, Anmerkungen, Kritik, Rickmeldungen und Impulse
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Herzlichen
Dank fur lhre

Aufmerksam

NETZLEHRER .
@blume_bob keltl

Profil bearbeiten

Lehrer, Blogger, Autor (Randomhouse, Beltz u.a.) Kolumne bei @schulportal
Kritisch bleiben! linktr.ee/Netzlehrer #twitterlehrerzimmer #twlz #twlztreffen

¢ bobblume.de Seit September 2013 bei Twitter
995 Folge ich 18.597 Follower
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