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I've come up with a set of rules that describe our reactions to technologies:

1. Anything that is in the world when you're born is normal and ordinary and
is just a natural part of the way the world works.

2. Anything that’s invented between when vou're fifteen and thirty-five is new
and exciting and revolutionary and you can probably get a career in it.

3. Anything invented after you're thirty-five is against the natural order of things.

Apply this list to movies, rock music, word processors and mobile phones to

work out how old you are.

Douglas Adams, How Lo Slop Worrying and Learn Lo Love the Internet (1999)
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Bahn (1955)




Fragestellungen:

Wann und wie nutzen
Schulerinnen und Schuler
Smartphones?

Was machen sie da”
=30 Inwiefern ist das

’Ur die Schule relevant?
Welche Gefahren gibt es?
Welche Potenziale gibt es”
Wie kdnnen wir

sie unterstutzen?
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2 0 1 7 This Is What Happens In An
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Gerateausstattung und -besitz




Gerate-Ausstattung im Haushalt 2017

Computer/Laptop

—_—
ntermtzugang .

Fernsehgerat
Radlogerit
DVD-Player/Festplattenrekorder
Feste Spielkonsole

Tablet-PC

Fernsehgerat mit Internetzugang
MP3-Player/iPod

Tragbare Spielkonsole
E-Book-Reader

Streaming-Box

Radiogerat mit Internetzugang
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Quele: JIM 2017, Angaben in Prozent
Basis. alle Befragten, n=1.200




Geratebesitz Jugendlicher 2014 -2017

_ - Auswahi - . |
Smartphone a5
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Computer/Laptop
Fernsehgerat
Radiogerat

Feste Spielkonsaole

51 w2014, n=1.200
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2 ; -
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Fernsehgerat mit Internetzugang _'15?
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10
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-
Radiogerat mit Internetzugang i
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Quelle: JIM 2014 - JIM 2017, Angaben in Prozent
Basis: alle Befraglen



Geratebesitz Jugendlicher 2017

- Auswahl -

4

Smartphone

Laptop
Fernsehgerat

Radiogerat

w12-13 Jahre
®14-15 Jahre
Feste Spielkonsole 56 16-17 Jahre
= 18-19 Jahre
Computer
Tablet-PC
Fernsehgerat mit Internetzugang
75 100

Quelle: JIM 2017, Angaben in Prozent
Basis: alle Befragten, n=1.200



Medienbeschaftigung




Medienbeschaftigung in der Freizeit 2017

Internet”
Smartphone
Musik héren
Online-Videos
Radio*
Digitale Spiele

Biicher

Streaming-Dienste

wtaglich
mmehrmals pro Woche

Tablet-PC

DVDs/Blurays/aufgez. Filme/Serien
Tageszeitung
Zeitschriften/Magazine
Horspiele/-blicher

Tageszeitung (online)
Zeitschriften/Magazine (online)
E-Books lesen

Kino |

0 25 S0 75 100

Quelle: JIM 2017, Angaben in Prazent; "egal uber welchen Verbreillungsweg
Basis: alle Befragten, n=1.200



Neueste Entwicklungen und Trends 2017
- sehr wichtig -

Info zu persénlichem Problem

Aktuelles, was in der Welt so passiert

Ausbildung/Beruf — 51
| ' s
Musik [— 45

o
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Am haufigsten eingesetztes Gerit zur Internetnutzung 2017

“ Smartphone

® Computer
Laptop

B Tablet-PC

~ Spielkonsale

Quelle: JIM 2017, Angaben in Prozant
Basis. Befragle, die mind. alle 14 Tage das Inlernel nulzen, n=1.175



Entwicklung tagliche Onlinenutzung 2007 - 2017

) M _F ’ I - h-- H i -
o-Fr, Selbsteinschatzung in Minuten = 3,5 Stunden

221

210

180

150

120

2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017
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Quelle: JIM 2007 - JIM 2017, Angaben in Minuten; *Anderung der Fragestellung
Basis: alle Befragten



Liebste Internetangebote 2017

- bis zu drei Nennungen -

YouTube T 55
WhatsApp _ 50
_
Instagram 37

=

69

16 '
Facebook . 15
[
Google 9 n
Netflix NN 6

Amazon K

Twitter -34

Wikipedia -23

Spotify W 2,
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Ebay .:1'
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Tumblr . :
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Skype 1
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Wichtigste Apps 2017

- bis zu drei Nennungen -

86

WhatsApp 87

8 8

Snapchat

Instagram ©12-13 Jahre

m14-15 Jahre
16-17 Jahre
m18-19 Jahre

YouTube

Facebook

0 25 50 75 100

Quelle: JIM 2017 Nennuna ab 3% Gesamt Anazaben in Prozent



YouTube: Nutzung 2017

- taglich/mehrmals pro Woche -

y . 56 | |
Musikvideos | | ' 50 . '
I G | |

Let's-play-Videos 51 : :

- crine T 34 |

Lustige Clips | 45, | |

- | | |

Comedy/lustige Videos von YouTubern _ 37 43 ' ' '
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E— 7
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I 7
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Eigene Videos cinstellen 01 ' : : :
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Quelle: JIM 2017, Angaben in Prozent
Basis: Befragte, die zumindest seltener YouTube nutzen, n=1.191



Titigkeiten im Internet — Schwerpunkt: sich informieren 2017 | == J
- taglich/mehrmals pro Woche -

Suchmaschinen (z. B. Google) 84 92
94
Videos bei YouTube, um sich uber Themen zu informieren

Nachrichten/aktuelle Infos aus aller Welt bei ,
Facebook/Twitter |
Wikipedia/vergleichbare Angebote ‘

|| m12-13 Jahre
!

Nachrichtenportale von Zeitungen online =14-15 Jahre

i 16-17 Jahre

| = 18-19 Jahre
Nachrichtenportale von Zeitschriften
|
Nachrichten bei Providern wie gmx, web.de, t-online |
|
Nachrichtenportale von TV-Sendern i

75 100

Quelle: JIM 2017, Angaben in Prozent
Besis: alle Befragten, n=1.200



Spiele




Gesamt

Madchen

Jungen

12-13 Jahre
14-15 Jahre
16-17 Jahre

18-19 Jahre

Haupt-/Realschule

Gymnasium

Digitale Spiele: Nutzungsfrequenz 2017

- Computer-, Konsolen-, Online-, Tablet- und Handyspiele (netto) -

wtdglich/mehrmals pro Woche meinmal/Woche - einmal/14 Tage

einmallMonat seltener mnie
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Quelle: JIM 2017 Angaben n Prozent



Digitale Spielformen im Vergleich:
Nutzungsfrequenz 2017

Onlinespiele

Konsolenspiele

Computerspiele
(offline)

Tabletspiele

50 75 100
wtdglich/mehrmals proWoche meinmal/Woche - einmal/14 Tage  einmal/Monat - seltener mnie

Quelle: JIM 2017, Angaben in Prozent
Basis: alle Befragten, n=1 200



Digitale Medien fUr den und im Unterricht




Lernen und Computer-/Internetnutzung zuhause fur die Schule 2017
- Mo bis Fr, in Minuten -

Gesamt 97 '
115 |

Madchen

Jungen wLernen fur die Schule insgesamt

m Computer-/Internetnutzung fiir die Schule

12-13 Jahre . |
14-15 Jahre 85 ’ :
16-17 Jahre | 98 ’ :
18-19 Jahre 65 121 |
Haupt-/Realschule 9 |
Gymnasium | % :

%0 120 150

Quelle: JIM 2017, Angzben in Minulen
Basis: Schiler, n=976
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Nutzung digitaler Medien im Unterricht 2017
Whiteboard
Computer
Smartphone

Laptop/Notebook/Netbook

Tablet-PC

H : H
L)

]
Al L} Al L

0 25 50 75 100

wtaglich/mehrmals proWoche  meinmal/Woche - einmal/14 Tage einmal/Monat  mseltener ' nie

Quelle: JIM 2017, Angaben in Prozent



Mobbing




‘ e ‘
Im Bekanntenkreis wurde schon mal jemand per Handy/
im Internet fertig gemacht

Gesamt

Madchen

Jungen

12-13 Jahre
14-15 Jahre
16-17 Jahre

18-19 Jahre

Haupt-/Realschule

Gymnasium 1

75 100

Quelle: JIM 2017, Angaben in Prozent
Basis: alle Betragten, n=1.200




Ich wurde selbst schon mal von jemandem
per Handy/im Internet fertig gemacht

Gesamt 8 = jeder 10 Schiiler, oder drei Schiiler pro I:(Iasse

|
Madchen

Jungen

12-13 Jahre
14-15 Jahre
16-17 Jahre
18-19 Jahre |

Haupt-/Realschule 11

Gymnasium |

0 25 50 75 100
Quelle: JIM 2017, Angaben in Prozenl







Jugendlichen werden mit der Aufgabe, eine eigene Identitit zu finden und
ein Beziehungsnetz zu kniipfen, oft allein gelassen. Wird zu sichtbar, welcher
Methoden sie sich bedienen, miissen sie mit Spott und Ablehnung von Erwach-
senen rechnen, die oft nicht einmal zu verstehen versuchen, was hier ablauft.
Erst spiter adaptieren auch Erwachsene diese Kommunikationsmittel.

Wampfler, Generation Social Media, Géttingen 2014.



Einige Erkenntnisse Uber die Beziehungspflege via Social
Media

Wenig neue Beziehungen durch Social Media
Social Media als Erweiterung der alltaglichen sozialen Erfahrung
Unterschiedliche Beziehungen auf Social Media pflegen
Nahe und Routine
Beguemlichkeit
Offenheit und Kontrolle
Mangel an Vertrauen und Klarheit
Authentische Selbstreprasentation
Bewusstsein fur Privatsphéare
Eindimensionale Beziehungen

~LONOO RN

.O [

Wampfler, Generation Social Media, Gottingen 2014.



Sophia Die sozialen Netzwerke, die ich regelmalfig benutze, sind Instagram, Twitter und

Snapchat. Auf Instagram poste ich nur \:re.n;i.g.e.l’.ﬁ.l(.ie.n'. und wenn, dann welche mit
Erinnerungswert. Ich schaue meistens die Timeline durch, schaue, was meine Freunde und
Familie beschaftigt, hole mir Back- oder Kochideen oder stobere nach schonen Natur-und
Landschaftshildern. Twitter ist fiir mich wie ein grofer Korb mit den Gedanken von Leuten aus
meinem Umfeld. Dort folge ich zum einen Menschen, die ich kenne,.l:n.l.a.n. :i;.;e.n. Gedanken,
Neuigkeiten oder Geschehnissen teilzuhaben und zum anderen verschiedenen YouTubern, um
sic durch ihre Tweels besser “kennenzulernen”, ein Schmunzeln auf die Lippen zu bekommen
S EEPTTTTIT semmmEEmEEE

oder um Neuigkeiten zu neuen Videos zu bekommen. Snapchat benutze ich, um mit meinen

cngslen Freunden zu kopypunizierern und Spaf zu haben oder cinfach ayg Langeweile, was

allerdings auch fur Instagram und Twiller gill.

Blume,Snapchat und Co. - ein Interview, bobblume.de, aufgerufen am 31.1.2018



http://bobblume.de

Ich, mannlich, 14 Jahre, nutze taglich WhatsApp, Twitter, YouTube und Co. WhatsApp
nutze ich am meisten un:j.e.iééntlich den ganzen Tag, um beispielsweise mit Freunden in
Kontakt zu bleiber s erganisatorische Angelegenheiten zu verwalten oder Verabredungen
auszumachen.

Uber Twitter hole ich mir haufig abends Kritik meiner Arbeit (Designs, ...) ein oder schalte
einfach einmal ab und komme ein wenig runter.

Man kann einerseits von fast jedem aus aller Welt erfahren, was sie gerade tun, getan
haben und machen werden, und andererseits sich selber “prasentieren”.

YouTube verwende ich dagegen eher seltener als Twitter und 'v;e'n'n', dann wenn ich
gerade einmal nichts anderes zu tun habe. Es ist mir nicht so wichtig, aktuelle Videos
anzuschauen. Aber jetzige Trends mochte man natdlrlich auch verfolgen und mitreden

. EEEEEEEN
konnen.

Anonyme Befragung von Schillern des Windeck-Gymnasiums



Ich w/17 nutze taglich die Social-Media-Plattformen WhatsApp, Instagram, YouTube und
Snapchat. Am haufigsten nutze ich WhatsApp, um mit den Leuten, die ich nicht so oft
sehen kann in Kontakt zu bleiben. Aufterdem nutze ich WhatsApp um mit Leuten zu
telefonieren, da dies durch WhatsApp kostenlos ist. Instagram nutze ich, da ich meinen
Freunden Bilder, oder Spriuche schicke, die zu einer Situation passt dle wir gerade erleben

oder erlebt haben. AulRerdem trete ich auf Instagram mit Leuten in ‘Kontakt die die

gleichen |pteressen_und Ansichten teilen wie ich. Snapchat nutze ich, um meinen
Freunden mitzuteilen, was ich am Tag tue (damit ist nicht enthalten, was ich gerade esse

oder wo ich mich befinde, sondern eher, was passiert ist, oder was ich erlebt habe,
meistens lustige Ereignisse). Yo_u_'l'ypg nutze ich entweder, um rle_u_e_l pf_o_rr_ngt_lgrle_n Zu
erhalten, z.B durch Dokumentationen. Aul3erdem habe ich selber einen YouTube-Account
und bin dadurch auch auf YouTube um nach Kommentaren unter meinen Videos zu
schauen, oder etwas neues hochzuladen. AulRerdem schaue ich auf YouTube Videos zur
Unterhaltung. Auch wenn ich es meist unterhaltsam finde, mich auf sozialen Medien
aufzuhalten, wurde ich mich manchmal davon befreien wollen, da ich mich fast standig

dort aufhalte, statt die Dinge zu tun, die ich wirklich tun will.

Anonyme Befragung von Schiilern des Windeck-Gymnasiums
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DAS SMARTBHUNE ALS

Weltaneignu

0F g
PERSON

A

GESELLSCHAFT

(OHNE DEN DIE FUNKTION UNGENUTZT

-~
KULTUR UND SOMIT*BEDEUTUNGSLOS BLEIBT)

POLITIK
@’_’- e
4 ”ei = AKTIVER PROZESS. DER EINE SACHE
IN DEN FOKUS DES INDIVIDUUMS RUCKT

ALLTAGSDEFINITION KULTUR- & KOMMUNIK ATIONS - KULTURHISTORISCHE DIALEKTIK
Darchdringang eines WISSENSCHAFT PERSPEKTIVE Bewusste Cestaltung
Fachgebietes Bedeutuny, die der Rezipient Internalisierang von der menschiichen

dem Mediam zuweist Erfahrung lebensbedingangen

Text & Idee. Bob Blume ||Grafik: Kristina wahl || diefraumitdemdroemedar.de Y || CC-BY-SA



Eine Metapher, die man fiir das Smartphone heranziehen konnte, ist eine GroB8stadt. Man kann
in die Biicherei gehen, auf den Spielplatz, aber eben auch ins Rotlichtviertel oder in andere
dunkle Gegenden. Nur wenn man die Stadt kennt, kann man sich so in ihr bewegen, dass man
keine Angst zu haben braucht. Natiirlich passiert es trotzdem das eine oder andere Mal, dass
man zu viel zahlt, eine Ampel iibersieht oder sich im Ton vergreift, aber insgesamt kann man
von sich behaupten, die Stadt zu kennen. Im Augenblick gibt es zu viele, die Angst vor dieser
GroBstadt haben und hoffen, dass ihr Kind schon die richtige StraBe nehmen wird. Dies zu

dandern ist unsere Aufgabe.

Blume, Medienbildung flr Eltern - Ein Einstieg, bobblume.de, aufgerufen am 31.1.2018



http://bobblume.de

Bildung in der digitalen Welt
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Streaming




UPDATE: Nun, da ich selbst die Moglichkeit hatte, mich einzuloggen, bestatigte sich die zuvor
gednBerte Befiirchtung. Obwohl ich mir bei einer Diskussion zu dem Thema anhoren musste,
den Teufel an die Wand zu malen, wird einem nach ein paar Minuten mulmig. Von jedem Ort
wird hier gesendet, inklusive Schule. Die Wohnorte werden gefilmt und die Namen der
Personen samt Vorlieben, Ess- und Schlafgewohnheiten und vieles mehr wird einer prinzipiell
anonymen Masse dargeboten.

Blume, YouNow oder ich wei3, was du in dieser Sekunde getan hast, bobblume.de, aufgerufen am 31.1.2018
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Sexting







Grooming




28% (550) eher AfD

Filterblasen/ Bots

‘Wagenknecht'

10.10.2017 - 17.10.2017
1980 Accounts, 51 048 Follows

LY

. 9% (170) ohne Yerbindungen

AR
TS

_ 28% (5571) Medien




Nonsens und Fake




Es ist wie im Meer. Das Meer ist immer stdrker, aber man
kann lernen zu schwimmen. Man kann zwar immer noch
ertrinken, auch wenn man gut schwimmen gelernt hat. Aber
man hat sich das Schwimmen einverleibt. Und das geht nicht
nur mit dem Medium Wasser. Man kann auch lernen, in die-
sem digitalen Chaos zu schwimmen — und sogar Spass haben
dabei, das gehort ja auch dazu. Wenn man sich eine digitale
Ethik einverleibt hat, handelt man aus sich selbst heraus ge-
konnt. So etwas nennt man dann Charakter.

Infoethiker Rafael Capurro, in: Wampfler, Schwimmen lernen im digitalen Chaos. Wie Kommunikation trotz Nonsens gelingt, Bern 2018.
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Technik




Big Data




,How Technology hijacks our minds”
Men(

Gllckspielautomaten

FOMSI

Soziales Lob

Reziprozitat

Autoplay
Unterbrechungsnachrichten
Deine und deren Grinde
Jnangenehme Entscheidungen
10 Vorhersehungsfehler

Harris, How Technology Hijacks our Minds, thriveglobal.com, aufgerufen am 31.1.2018

©CONOOO AW~



http://thriveglobal.com

Potentia
Jibt es?




Kollaboration




Kreatives Arbeiten




Mitgestaltung und Teilhabe




Wie kO
sie unter



Weblink fur die Leinwand:
https://learningapps.org/display?v=pvahab9sj18

Leitfragen:
Was wird gezeigt?
Wie kann man es beurteilen?
Wie kann man es in den Unterricht einbauen?
Welche Fragen bleiben?



https://learningapps.org/display?v=pvahab9sj18

Offene Fragenl
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